HRA CVRCEK — HRA KACA

Kdekoliv se muzete setkat s obdobou hry cvréek. Miva rizné nazvy — kéca, stolni kuzelky a dalsi, n¢kdy az
opravdu zvlastni nazvy, které s ndzvem cvrcek jiz nemaji nic spolecného.

Rozdilt je vice, ale zasadnich rozdilt je pét. U téchto na prvni pohled stejnych her je jiny hrot hraciho
nastroje cvréka nebo v druhém piipadé kaci. Kaca miva hrot prevazné dievény a cvréek ocelovy. Vzhledem
K tomu, Ze se hraje na skle, tak ocelovy hrot jede po skle snadné&ji nez dievo. Proto se se cvrckem muzou hrat
pomalejsi — presnéjsi hody nez kacou. Kacou se musi hrat hody mnohem rychlejsi, tim padem méné piesné.

Druhy zasadni rozdil je v tom, Ze Sestihran ( miiZete se setkat i s raritnim osmihranem ) na cvrékovi nemé
ostré hrany a na kéace jsou tyto hrany ostré. Hra s kacou se projevuje tim, ze kdyz kaca dojede ke kuzelkam a
narazi do nich, tak se kuzelky jakoby rozprsknou a kaca té¢zko pokracuje dal k dalsim kuzelkam. Kaca diky
ostrym rohiim na Sestihranu pf#i narazu do kuzelky zméni drahu hodu — udéla pomérné velky oblouk —
vétSinou smérem dolu, tim padem nepokracuje ve sméru hodu. Kaca pii pomalejsim hodu — cca 4 a vice
vinek, po narazu do kuzelky, jen téZko pokracuje dal na dalsi kuzelky a vétSinou ,,chcipne®. Naopak cvréek
kuzelky porazi a nikam je neodstieluje. Cvrcek pii spravném hodu dokéaze porazit nékolik kuzelek za sebou a
dojede k zadnimu mantinelu, aniz by zasadné ménil drahu hodu. Cvréek se po narazu do kuzelky nikdy

neodrazi zpét smérem k hraci.

Ttetim a zasadné ovlivitujicim faktorem hry cvréek a kaca jsou kuzelky. Kuzelkdm se vénuje velice malo
pozornosti. Kacatské kuzelky byvaji pfevazné lehké. Kdyz kaca ptijede do kuzelek, tak kuzelky nepadaji, ale
pievazné se rozstieli, odstieluji se ,, 1étaji «“. Tohle je dano ostrym Sestihranem a taky malou hmotnosti
kuzelek. Pfi hie cvréek se zamérné hraje do mista na kuZzelce tak, aby kuzelka padla tak, aby porazila dalsi
kuzelku. Takze opravdu zélezi na desetinach milimetru, kde kuzelku hra¢ zasdhne. Tohle ovliviiuje i rychlost

hodu. Se cvrckem se neda hrat tak, Ze by se kuZelka vystfelila na jinou kuZzelku.

Ctvrta véc, ktera je velice rozdilna u cvréka a kadi je sefizeni stolu pred hrou. Podstatou sefizeni stolu u hry
kaca i cvréek je to, aby se na vice stolech dalo hrat stejné¢ a podminky byly obdobné na vsech stolech. Stil se
sefizuje proto, aby se dalo hrat presné. Vzhledem k tomu, Ze s kacou se hraji pfedevsim rychlé hody, hra
postrada ptesnost, a proto se hraje viceméné na nahodu. Nasazovani kaci pfed hodem je pii hodu na jednu a
tu samou kuZelku u riznych hraci rozdilny az nékolik centimetri. Diky tomu se jevi sefizovani stolu pii hie
s kacou zbyte¢né. Nehraji se piesné hody a tak je bezpredmétné, aby byl stiil na milimetry presné setizeny.
Jakési sefizeni stolu u hry ka¢a ma svoje opodstatnéni v tom ptipadé€, kdy kaca pti hodu nestoupd, ale klesa.
Setizeni cvrcka je jednoduché a zvladne ho kazdy. Pokud mate stil, na ktery polozite hraci stil cvrcka,
vodorovny, tak je cvréek jiz sam od sebe setizeny. Pokud tomu tak neni, cvrcek se setidi hodem za startovni
¢arou uplné od spodniho mantinelu, pomalym hodem tak, aby cvréek shodil spodni kuZelku v jeji horni
poloving bficha. Stil se sefizuje pomoci tfech Sroubli v nohéch stolu. Pokud si cvrcka setidite, tak se da
shodit kazdé postaveni jakéhokoliv poctu kuZelek. Ne ndhodnym, ale zdmérn€ mifenym a pfedevsim
opakovatelnym hodem.

Paty a rozhodujici zasadni rozdil souvisi s druhym zdsadnim rozdilem. Je mozno se setkat s kacou, ktera po
nckolika letech hrani zméni sviij tvar. Dojde k takzvanému ometeni — sraZeni — ohrani ostrych hran na
Sestihranu. V tomto momentu jiz kéca kuzelky piestava stiilet, tak jako pted tim. Bohuzel diky dal§im
zasadnim vySe popsanym rozdiltim se z kaci nestava cvréek, ale svym pojetim hry se mu zac¢ina bliZit.

Cvrcek a kuzelky pouzivané pii hite cvréek jsou vyrabény z tvrdého dieva a upravovany tak, aby nikdy
nemeénily sviij tvar. Tak jak jsou vyrobeny, tak i zGstavaji. Jsou vyrobeny z dieva a tak samoziejmé mtize
dojit k poSkozeni, ale samotnou hrou se jejich tvary neméni. Origindlni cvréek i1 kuzelky a jejich piesné kopie
pouzivané pti hie cvréek jsou diky vyrobnimu postupu naprosto hladké a i proto se s nimi mize hrat tak
presn¢, zamérn¢, o¢ekavané a opakovatelné.

Diky rozdilim, je hra cvrcek oproti kace presnéjsi. Kaca se hraje z velké ¢asti na ndhodu. Kacaft, po roztoceni
kaci, malo kdy mutze tict doptedu, jak jeho hod dopadne. Hra kaca je takzvana stfelba od pasu.

Pomaly, citlivy, mifeny, zdmérné hozeny, na desetiny mm ptesny a opakovatelny hod = cvrcek.



Ptevazna Cast hrach cvrcka nehraje kacu. Objasiiuji to tim, ze kdyz by hrali kacu, tak nemohou hrat ptesné
hody a hrat na nahodu, je nelaka. Hrat kacu povazuji za krok zpét. Kac¢u povazuji za vyrobné zjednodusenou
a oSizenou variantu cvrcka.

Vyroba kaci je nepomérné jednodusi nez vyroba cvréka. Proto se mizete Casto setkat s napodobeninou
puvodni hry cvréek.

Pti vyrobé cvrcka se ptihlizi jak k n€kolika pfesnym rozmértim, tak i k hmotnostem. Pokusy pfi napodobeni
origindlniho cvrcka se setkaly s uspokojivym vysledkem po tfech letech zkouSeni a tapani, pokusti a omylu.
Prvni pokusy dopadly tak, Ze Slo vice o kacu nez o cvrcka. A proto, Ze jsme chtéli hrat hru presnou jako

s originalem, vyvoj pokraCoval dal a proto trval tak dlouho. Rozhodujici pro napodobeni origindlu se
nakonec ukazaly hmotnosti a radius cvoku. Ve vyvojové fadé byl i cvréek s kusem Zeleza, které muselo byt
vevnitf cvrcka, protoze mu dodévalo tu spradvnou hmotnost. Ale 1 toto zadvazi se nam podatilo vytadit a ve
finale pouzivame jen cvok, tak jak je na originalu a pfitom ta originalni hmotnost ziistava zachovana.
Pomohly nam starodavné techniky a vyvoj se vyplatil v podobé 90% napodobeniny originalniho cvrcka.
Téch zbyvajicich 10% je pak uz na prostiedi, ve kterém se hraje a na ohrani nového cvrcka. Dnes s kazdou
kopii originalu lze hrat stejné kvalitné jako s originalnim cvrékem!

V okoli Strmilova se kaca hraje i turnajové. Cvrckati i kacafi hraji turnaje ve cvrckovi i v kace. Vysledky
hovoti za vSe - cvrckaii dokazou vyhravat turnaje v kace. Naopak se tomu zatim nestalo.

JE NA KAZDEM Z NAS, KDO MA ZAJEM O TYTO HRY, JAKOU SI KDO VYBERE A S JAKOU
VARIANTOU BUDE CHTIT HRAT.

Kacat, ktery pochybuje o porovnani hry cvréek a kéaca, které je zde prezentovano, se mize ve Strmilové
kdykoliv o ptesnosti hry cvréek piesveédcit. Staci si sebou vzit kacu a budeme hazet do stejnych postaveni
kuzelek a presvédcite se. A bude jedno, na jakém stole to bude. Nebo si nahrajte své video a mtizete
porovnavat S nas§imi zaznamy, které naleznete ve videogalerii.

V KAZDEM PRIPADE A TO JE ZASADNI. CVRCEK I KACA JSOU HRY. A OBE TYTO HRY
DOKAZOU DO URCITE MIRY OBDOBNE POBAVIT. A TO VELKE MNOZSTVI LIDI !



