PUVODNI TRADICNI HOSPODSKA HRA ..CVRCEK
Z HOSPUDKY U KOCOURA Z MALEHO JENIKOVA
NAVOD

SERIZENI A UDRZBA:

Hra se sefizuje a udrzuje, aby se dalo dosahovat nejlepSich hernich vysledki. A pokud chcete aby tomu tak i
bylo po celou dobu hry, nikdy se nedotykejte cvoku na cvrékovi rukou. Mastnota na cvoku celou hru negativné
ovlivituje. Cvok lze otirat nemastnym hadrem, popiipadé napusténym okenou.

SERIZENI STOLU:

Hraci sttl polozime na stil, ktery je, pokud mozno, co nejrovnéjsi (vodorovny) a ktery neni rozviklany. Pomoci
Cifu (Ironu - Okeny) - a hadru, ktery nepousti chloupky, sklo stolu umyjeme. Postavime se za stil a pred
startovni ¢aru, k levému mantinelu, postavime pravou rukou cvréka. Lehce, pomali¢ku rozto¢ime cvréka a ten by
mél spodni kuzelku oliznout co nejvice ze shora tak aby kuzelka spadla. Pokud jede cvréek moc nizko, vyto¢ime
par otockami levy ptedni (pfedek je tam, kde je startovaci ¢ara) stavéci Sroub a doladime. V tomto ptipadé
vyto¢ime i pravy predni stavéci Sroub, aby se hraci sttil nekolébal. Pokud cvréek jede moc vysoko, bud’ zato¢ime
levy piedni a pokud uz nejde, vyto¢ime pravy zadni stavéci Sroub. V tomto piipadée pravy piedni zato¢ime tolik,
aby se stll nektizil ani nekolébal. Pak uz by mél byt hraci stll setizeny do hratelné podoby. Vzdy dbejte na to,
aby zadni prava strana byla, pokud mozno, co nejnize, aby cvréek $plhal, ale neuklouzaval po skle.
http://cvrcek.4fan.cz/galerie/videogalerie/cvrckarska latina/serizeni_stolu/serizeni_stolu.php

UDRZBA STOLU A CVRCKA:

Pokud za¢ne cvrcek po skle sklouzavat (neSplha smérem nahoru) piesto, ze je stul i hrot cvréka umyty a dodrzelo
se pravidlo — pravy zadni roh co nejnize - je nutné piebrousit sklo a kovovy hrot cvrcka. Sklo brousime
smirkovym papirem na sklo, hrubosti 240. Zasadné brousime sklo mokré, (pouzivam Iron) krouzivym pohybem
o pruméru 2 cm. Papir se pomérné brzy zanese skelnym prachem, proto je nutné posunovat brusnou plochu — tu
papirovou, kterou brousime, nebot’ zaneseny papir udéla do skla vétsi ryhy, které se pak musi rozbrousit, aby po
nich cvrcéek neutikal jinam, nez chceme. Nutné je piebrousit prostor tésné za startovaci ¢arou, v misté odkud se
nejvice hraje a pak v§echna mista, kde stoji kuzelky a mezi nimi, tam kde se cvréek odrazi od kuzelek smérem
nahoru. Znovu upozoriuji, ze je nutné sklo brousit mokré, (navlhcené) — pti brouSeni za sucha mtze sklo
prasknout. Hrot cvréka se brousi smirkovym papirem, hrubosti 320-400. Brousime za sucha, 5 kratkymi tahy po
obvodu kolem dokola, smérem ke stiedu cvoku. Pokud se nékomu povede cvrcka upustit tak nest’astné, ze se
cvok promackne, miiZete se pokusit mensi vznikly dolik rozbrousit, ale musite brousit cvok po celé jeho ploSe.
Tohle moc nedoporucuji. VEtSinou je to na vymeénu. Pokud mi cvrcka dorucite, cvok vyménim a znova nau¢im
hrét.

PRAVIDLA HRY — MOZNO VYTVORIT NOVE — VLASTNI:

Kazdy hra¢ hazi trikrat. Kazdy hod se zahajuje tak, Ze startovni ¢ara je pfed cvrékem. Kdo zahdji hod tak, Ze
startovni ¢ara je za cvrCkem, hod je neplatny. Jakmile cvréek prejede startovni ¢aru, pocité se to jako platny hod
I v ptipadé, kdyz by cvrcek nedojel ke kuzelkam anebo by se vratil zpét do mista, odkud byl hod zahajen. Jeden
hod ( trojhod ) jsou tfi hody, kdy se dohazuje zbytek kuZelek, které zlistanou stat po prvnim nebo druhém hodu.
Pokud hrac hodi devét kuzelek na jeden hod nebo druhym dohodi ptipadny zbytek kuzelek po prvni hodu, héazi
dalsi hod do pIného pole — devitky. Maximum je 3x9=27 kuzelek. Pfi hodu, kdy cvréek narazi do mantinelu
(ducne), diive nez do kuzelky, hod je Spatny, kuZelky se musi znovu postavit a hrd¢ pokracuje dalsim hodem. Pti
hodu, kdy cvrcek narazi do kuzelky a ta shodi jinou, povazuji se vSechny za shozené i1 v tom pfipad¢, kdyz
kuzelka narazi pti padu do mantinelu. Jina situace je, kdyz cvréek porazi kuzelku - podle pravidel bez
predchoziho dotyku s mantinelem a pak cvréek pokracuje dal a narazi do mantinelu a pak porazi jesté stojici
kuzelky, tak ty uz neplati a pocitaji se pouze ty kuzelky, které porazila kuzelka shozena podle pravidel. Vsechny
kuzelky shozené cvrckem nebo 1 kuzelkami, které jsou ovlivnéné cvrckem, ktery se dotknul mantinelu, uz
neplati a musi se znova postavit. Pokud se kuZzelka pii hodu opfe cela - hlavou i télem o

mantinel a cvrcéek se o ni zarazi nebo odrazi a porazi stojici kuzelky, tak tyto kuzelky se musi znova postavit.
Pokud se kuzelka pti hodu opfe o mantinel jen hlavou nebo ¢ésti na které stoji a cvréek se o ni zarazi nebo odrazi
a porazi stojici kuzelky hod je platny. Pokud lezi kuzelka nékde v prostoru, nebo je opfena o jiné kuzelky a
cvréek se o ni zastavi (chcipne) a porazi dalsi kuzelky, je vSe v potadku. ,,Chcipak®, znamena — cvrcek jede tak
pomalicku, Ze kdyz dojede do prostoru nebo ke kuzelce, tu porazi a dal nejede, sklouzne, neboli chcipne. Vzdy
co shozena kuzelka to bod.
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JAK SE NEJLEPE A NEJRYCHLEJI NAUCIT DOBRE HRAT

Zakladem je dobie postavit stll a celé pole — 9 kuzelek. Kuzelky shazuj po jedné tak, aby

nepadly ani kuzelkou ani cvrckem jiné kuzelky. Devét hoda devét kuzelek. Tak se naucis hrat pomalé, citlivé
hody. Po vétru neboli zespoda - to je hod pod stied bficha kuzelky - je nejlepsi hazet hody trochu rychleji,
rovnym hodem, nebo cca 3 vinky. Proti vétru neboli ze shora - to je hod nad stfed bicha kuzelky - je nejlepsi
hazet hody pomalejsi, rovnym hodem, nebo cca 3 - 5 vinek. Roztacej cvrcka, palcem nahoru, smérem do
pravého, zadniho (horniho) rohu — to plati pro pravaky. Rychlej§im hodem, po narazu cvrcka do kuzelky, cvréek
ud¢la obloucek smérem dolti. PomalejSim hodem, po narazu cvrcka do kuzelky, cvréek pokracuje témét stejnym
smérem. Nejrychlejsi hod - dvé viny cvrckem od startovni ¢ary ke kuzelce se miize pouzit pouze ke shozeni
ptredni a vrchni nebo spodni a zadni na jeden hod. Pii dobie postaveném stolu lze tuto pozici shodit i pomalejsim,
stejnym hodem jako do pIného pole ze shora na piedni kuzelku.
http://cvrcek.4fan.cz/galerie/videogalerie/cvrckarska latina/hod_kuzelka/hod kuzelka.php

CO JE CO (CVRCKARSKY SLANG):

- HOD: - Hodem se rozumi jeden konkrétni hod mimo vyjimky.
Napt. pti zapisu 40 x devitka na 1 hod — je myslen skute¢né 1 hod.
Napft. pfi turnajich se hraje prvni kolo na 20 hodt — je mysleno 20 trojhodd.
V jinych pripadech jsou konkrétné psany trojhody, napt. hozeno na 3 trojhody x 2 hraci = 18 hodd.

- TROJHOD: - Trojhodem se rozumi tfi samostatné hody napt. 6+3+5 = 14, mimo vyjimky.
Napt. hrac shodil na 10 hodd 120 kuzelek — je mysleno 10 trojhodi.

- PRUMER: - Priméry se vzdy poéitaji z trojhodi a jejich souéti, nikdy ne z jednotlivych hodi.

- DEVITKA: - Jednim hodem shozeno viech devét kuzelek.

- DOUBLE: - Jsou dv¢ devitky hozené za sebou jednim hra¢em vzdy jen v jednom trojhodu.

- HATTRICK: - Jsou tfi devitky hozené za sebou jednim hracem vzdy jen v jednom trojhodu.

- SOROK: - Je 37 a vice shozenych kuzelek jednou dvojici v jednom kole = hod ho paté devitky.
Maximum je 45 kuzelek.

- SESTERAK: - Je 46 a vice shozenych kuZelek jednou dvojici v jednom kole = hod ho $esté devitky.
Maximum je 6 x 9 =54 kuzelek = full Sesterak.

-DO CTVRTE DEVITKY: - Je dvacet osm a vice shozenych kuZelek jednou dvojici v jednom kole
V rozpisech pro 5 a 7 hract tohoto mize dosdhnout i jeden hrac viz nize.

- DO PATE DEVITKY: - Je tficet sedm a vice shozenych kuZelek jednou dvojici v jednom kole = SOROK.
V rozpisech pro 5 a 7 hraca tohoto soroku mize dosahnout i jeden hrac viz nize.

- DO SESTE DEVITKY: - Je ¢tyficet Sest a vice shozenych kuZelek jednou dvojici v jednom kole = SESTERAK.
V rozpisech pro 5 a 7 hracu tohoto Sesteraku muze dosahnout i jeden hra¢ viz nize.

- KOLO: - Pti jakémkoliv druhu hry a po¢tu hract odehraje kazdy hrac 1 trojhod.
Vyjimkou je rozpis pro 5 a 7 hra¢t hraca viz nize.
Jednomu kolu se ¢asto fika fadek - napt. v rozpisu pro 6 hracu, v jedné hie a jednom tadku, kazdy hrac
hodil devitku na 1 hod = celkem Sest devitek.

- HRA:: - Jedna hra se sklada z n€kolika kol podle kvality a druhu hry.

- KVALITA HRY: - Kvalita hry se urcuje podle poctu kol na kolik se jedna hra odehrala.
Napt. hra jednotlivet 9+17+9+16 = 51 kuzelek — to je hra na ¢tyfi kola.
Napt. hra dvojic 33+34+33 = 100 kuzelek — to je hra na tfi kola=NA 3 STO.

- NA 3 STO: - Dvojice dosahne 100 a vice kuzelek na tfi kola — 33+34+33 = 100 kuzelek, nebo 27+33+40 = 100 kuzelek.

- NA 2 STO: - Dvojice dosahne 100 a vice kuzelek na dvé kola — 50+50 = 100 kuzelek nebo li 2x Sesterak.
(dosud se nestalo)



- CTVERECEK: - Je jedna hra hrana v rozpisech pro pét az osm hragt, pii které viechny dvojice shodi nejméng 100
kuzelek na ¢tyfti kola.

- CERVENY CTVERECEK: - Je jedna hra hrand v rozpisech pro pét az osm hradt, pii které viechny dvojice shodi
nejméné 100 kuzelek na tfi kola. (poprvé se stalo 24. 5 .2013)

- CISTY ROZPIS: - Ve vech hrach rozpisu pro pét az osm hraci, alespon jedna dvojice shodi nejménég 100 kuzelek
(CR) nejvice na Ctyfi kola. Maximalni pocet trojhodl v jednom ¢istém rozpisu pro 5 nebo 6 hraci je 120.
Maximalni pocet trojhodl v jednom Cistém rozpisu pro 7 a 8 hraca je 224. Mensi pocet trojbodi je
mozny — nektera z dvojic mize dosahnou na 100 shozenych kuzelek na tfi kola, nebo Sest trojhod,
nebo 18 hodi, nebo méng.

- CTVERECKOVANY ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pét az osm hraca, vechny dvojice shodi nejméng 100
(CTR) kuzelek nejvice na Ctyii kola. Maximalni pocet trojhodil v jednom cCistém rozpisu
pro 5 nebo 6 hraca je 120. Maximalni pocet trojhodtl v jednom ¢istém rozpisu pro 7
a 8 hraci je 224. Mensi pocet trojbodt je sice mozny, ale tako zahrany rozpis je uz
nazvany jinak.

- VICE NEZ CTVERECKOVANY ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pét az osm hraét, viechny dvojice shodi
(VNCTR) nejméné 100 kuzelek nejvice na Ctyfi kola s tim, Ze alesponi jedna
dvojice shodi nejméné 100 kuzelek nejvice na tii kola Maximalni pocet
trojhodd v jednom VNCTR pro 5 nebo 6 hract je 114. Maximalni poet
trojhodl v jednom ¢istém rozpisu pro 7 a 8 hracu je 218. Mensi pocet
trojbodl je mozny — vice dvojic mize dosahnou na 100 shozenych
kuzelek na tfi kola, nebo Sest trojhodi, nebo 18 hodl, nebo méné.

- CTVERECKOVANY VECER: - Ve viech hrach obou rozpisti pro pét az osm hra¢i béhem jednoho vedera, viechny
(CTV) dvojice shodi nejméné 100 kuZzelek nejvice na étyfi kola. Tak se nazyva vecer i kdyby
se v jednom rozpisu podafil zahrat vice nez ¢tvereckovany rozpis.

- VICE NEZ CTVERECKOVANY VECER: - Je to stejné jako VNCTR, ale musi se to tak zahrat v obou rozpisech
(VNCTYV) béhem jednoho vecera.

- CERVENY ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pét az osm hraci, alespoi jedna dvojice shodi nejmén& 100 kuzelek
nejvice na tii kola. Maximalni pocet trojhodil v jednom ¢erveném rozpisu pro 5 nebo 6 hraci je
90. Maximalni pocet trojhodti v jednom Cerveném rozpisu pro 7 a 8 hraci je 168. Mensi pocet
trojbodil je mozny — néktera z dvojic mtize dosahnou 100 shozenych kuzelek na dvé kola, nebo
Ctyti trojhody, nebo 12 hodut. (dosud se nestalo, ale v roce 2012 jsme byli hodné blizko —
chybély pouhé 3 kuzelky)

- ZLATY CTVRECEK: - Je jedna hra hrané v rozpisech pro pét az osm hradi, pii které viechny dvojice shodi nejméné
100 kuzelek na dvé kola. (dosud se nestalo)

- ZLATY ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pdt az osm hragt, viechny dvojice shodi nejméné 100 kuzelek nejvice
na tii kola. Maximalni pocet trojhodi v jednom zlatém rozpisu pro 5 nebo 6 hraci je 90. Maximalni
pocet trojhodtl v jednom zlatém rozpisu pro 7 a 8 hracu je 168. Mensi pocet trojbodl je mozny —
néekterad z dvojic miize dosahnou 100 shozenych kuzelek na dvé kola, nebo ctyfi trojhody, nebo 12
hodd. (dosud se nestalo)

- CVRCKARSKY ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pét az osm hra¢i, alespoi jedna dvojice shodi nejméng 100
kuZzelek nejvice na dvé kola. Maximalni pocet trojhod v jednom cvrckatském rozpisu
pro 5 nebo 6 hracu je 60. Maximalni pocet trojhodli v jednom cvrckai'ském rozpisu pro 7 a
8 hrac¢i je 112. MensSi pocet trojbodii neni jiz mozny. (tohle se tézko kdy stane)

- TOTALNI ROZPIS: - Ve viech hrach rozpisu pro pét az osm hra¢i, viechny dvojice shodi nejméng 100
kuzelek nejvice na dvé kola. (tohle je pouha teorie)

- DUC: - Je dotek cvréka s mantinelem.

- CHCIPAK : - Cvréek jede tak pomalu, Ze po sebemensim dotyku s kuZelkou nebo i volné v prostoru bez
jakéhokoliv dotyku chcipne — nedojede k mantinelu — pii cheipnuti bézné sklouzne smérem dolu.
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DRUHY HER:

- hra jednotlivei — Hraje kazdy sam za sebe do 50 shozenych kuzelek — kolo, ve kterém jakykoliv hrac
dosahne a minimalni poc¢et kuzelek, ve vSech druzich her, se musi vzdy dohrat.
(maximum na 1 trojhod = 27 kuZzelek — jiz hozeno mnohokrat)

- hra dvojic — Hraje se ve dvojicich do 100 shozenych kuzelek, kdy kazdy hra¢ hodi tfikrat, ale druhy dohazuje
ptipadny zbytek po prvnim hraci. Jedno kolo je celkem Sest trojhodt. Vysledky se scitaji.
Vsichni hra¢i musi dohrat posledni kolo.
(znamy rekord - ve dvojici za jednu hru na 3 kola je 125 kuzelek - 22.12.2017
znamy rekord - ve dvojici za jednu hru na 4 kola je 141 kuzelek - 27.9.2007))

- hra trojic — Hraje se ve trojicich do 150 shozenych kuzelek a dale jako ve hie dvojic, ale dohazuji po sobé
druhy i tieti hrac. Jedno kolo je celkem devét trojhodii. Vysledky se séitaji.
Vsichni hraci musi dohrat posledni kolo.

- na deset a vic trojhodi — Pouziva se na turnajich. Hraci se stfidaji po jednom trojhodu. Vysledky se
sCitaji. (znamy rekord dosazeny v turnaji jednim hrac¢em na 10 trojhodd = 174
kuzelek 2.11.2019 a znamy rekord dosazeny v turnaji jednim hra¢em na 20 trojhoda
=307 kuzelek 4.1.2020)

- rozpis — Rozpis se sklada z nékolika her, hraje se ve dvojicich do 100 shozenych kuZelek a podle rozpisu viz
nize - se v kazdé hie hraci stéidaji. Rozpis kon¢i po odehrani kazdy s kazdym. Dosazeny vysledek se
zapisuje ke kazdému hraci a nakonec se vysledky sec¢tou. Kdo, ma nejvice vyhrava celkovy rozpis.
Celkovy vysledek déleno poctem her dava primér. Pti rozpisu péti a sedmi hrac¢t, kazdou hru hraje
jeden hrac¢ sam na dva trojhody = celkem 6 hodti — devitka na 1 hod ve tfetim a ¢tvrtém hodu neni

double — hattrick muze byt zapsan, kdyz se hodi devitka v prvni az tfetim a pak ve ¢tvrtém az Sestém
hodu. Nemuize byt zapsana, kdyz se hodi devitka napt. ve druhém tetim a ¢tvrtém hodu.
Kdyz jeden hra¢ hraje sam na dva trojhody sorok a Sesterak atd. plati jako pfi hie dvojic.

Od roku 2006 do roku 2020 celkem 17x Sesterak

28. 8. 2009 - kone¢ny rekord = 54 kuzelek shozeno ve dvojici

29. 10. 2010 - nejlepsi znamy vysledek jednoho hrace dosazeny v rozpisu v 5 hracich je pramér 32,88 kuzelek
6. 7.2012 - nejlepsi znamy vysledek jednoho hrace dosazeny v rozpisu v 6 hracich je pramér 32,81 kuzelek
6. 7.2012 - dva Cisté rozpisy v 6 hracich s celkovym primérem 29,15 kuzelky vSech Sesti hract

24. 5. 2013 - prvni Cerveny Ctverecek v péti hracich

14.11. 2014 - 61 devitek na 1 hod shozeno v 1 Cistém rozpisu v 6 hracich

17. 7.2020 - 98 devitek na 1 hod shozeno ve 2 Cistych rozpisech v 6 hracich a 1 ve€eru

19.11. 2021 — 109 devitek na 1 hod shozeno ve 2 Cistych rozpisech v 5 hracich a 1 veceru

Jeden vecer v 6 hracich = dva rozpisy = od 19:00 do cca 23:00.

ROZPIS PRO 4 HRACE | ROZPIS PRO 5 HRACU | ROZPIS PRO 6 HRACU | ROZPIS PRO 7 HRACU | ROZPIS PRO 8 HRACU
1;2 3:4 1 2.3 4:5 1;2 3:4 5.6 1 2:3 4:5 6;7 1,2 3:4 5.6 7.8
2.3 4:1 2 51 3:4 4:6 1;3 2:5 2 5.6 1,7 3:4 4:7 3:6 8:1 5:2
3;1 2:4 3 1,4 2;5 3,5 2;6 1,4 3 7,4 6;2 5;1 8;3 1,5 2,7 6;4

4 5;3 1;2 51 4:2 6.3 4 1.6 3;5 2;7 7,6 2;8 5:4 1;3
5 4:2 31 2;3 54 6;1 5 7.3 1;2 6;4 6;8 4;1 3;2 75
6 4:2 5.7 1;3 2:4 8.5 37 1.6
7 4:1 3,6 25 71 6;2 4,8 5;3
cca 50 min cca 120 min cca 120 min cca 224 min cca 224 min

- POJMENOVANI KUZELEK:

Q< O O«

Q< €O

.5 - kral

Q< €O

Q< €O

. 1 - ptfedni roh
. 2 - leva ptedni fana (dama)
. 3 - prava ptedni fana (dama)
. 4 - levy spodni roh (sedlak)

. 6 - pravy horni roh (sedlak)
. 7 - levé zadni fana (ddma)

. 8 - prava zadni fana (dama)
. 9 - zadni roh

od ¢. 1 z pohledu hrace




POJMENOVANI ZAKLADNICH POZIC :

Dobii hraci tato postaveni - ktera mimo jiné ¢asto zlistavaji stat po prvnim hodu - dokazou hazet jednim hodem.

Devitka + Hraje se pomalej$im hodem - nejlépe 3,5 az 4,5 vinky
+ + nad sted pfedni kuzelky, nebo uplné ze shora.
+ + + Hodem ze spodu na tu samou kuzelku, pada jen
+ + vyjimeéné. ( rekord - 6 x za sebou na 1 hod)

+ - spodni kuzelka (i na ostatnich, zde uvedenych pozicich je tato kuzelka pokazdé - levy
spodni roh - sedlak) z pohledu hréce.

Kaplicka + Hraje se pomalej$im hodem tésné nad stfed piedni
(Duskova zvonicka ) + + kuzelky, kterd musi shodit spodni a cvréek dojede

na vrchni a zadni kuzelku.

LeStina + Hraje se pomalym rovnym hodem na vrsek horni kuzelky
a ta shodi spodni - pozor na duc cvr¢ka a nasledny
dotyk s kuzelkou - pak by byl hod neplatny.
Druhy zptisob se hraje chcipakem na stied horni

+ kuzelky a cvréek chcipne aZ na spodni
kuzelku. Tteti zplisob se hraje pomalej$im hodem
na spodek horni kuzelky. Cvrcek pokracuje dal a
podkopnuta kuzelka jede na spodni.

Ondrackovi vojaci + Hraje se jako LeStina prvnim a druhym zptisobem.
(Kricmaryna) . .
+
+
Cty¥i fany . Bratislava +
+ +
, + +
+ +
+
BureSovina + Kaplicka s pristieSkem +
+ + + +
+ +
+ +
Husy leti na sever + Husy leti na jih
+ +
+ + + , +
+ +
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Husy leti na vychod + Husy leti na zapad +
+ +
+ +
+ +
+ +
Pepiiv hod + Sestka +
+ + +
+ + +
+ +
Excelentni hod + Zlata stiedni — brandejs
+ + o+ +
+
Pan hod + Hraje se stfedné rychlym hodem na vrsek predni kuzelky a

cvréek pokracuje dél na vrchni kuzelku.
+ Hraje se priblizné 3 az 5 vinek k ptedni kuzelce,
Pokud jde toto postaveni kuzelek hodit, véite tomu,

ze mate stul skvéle setizeny.
http://cvrcek.4fan. cz/qaler|e/wdeoqalerle/cvrckarska latina/zakladni hody/zakladni hody.php

DOSLOV: Ve hie CVRCEK se da shodit jednim hodem cokoliv. Chce to jen trp&livost. N&kdy je tieba hod
pomalicky (chcipak) né€kdy je tteba hodu ostiejsiho. Ja fikam ,, Radsi cheipni, neZ dej rdnu - rana neni hracska.
KdyZ ranou néco shodis je to spis stésti - urcité ne umeéni.*

Co se tyka CVRCKA kdykoliv mohu poradit a taky se s Vami rad podélim o radost z Vasich dosaZenych
vysledkd.

Vérte nevérte. KdyzZ uz nezil hospodsky Knotek ,,Kocour®, z hospody ,,U KOCOURA*

z Malého Jenikova na jindFichohradecku, fikala jeho Zena ,, Koc¢i¢ka“, Ze original cvrcka,
na kterém dodnes hrajeme ve Strmilové, pamatuje Marii Terezii.

Hospoda ,,U KOCOURA® zanikla v roce 1998 a my — Strmilaci jsme CVRCKA
»podédili“ a snazime se dodrZovat cvrékarské tradice.

Strmilov 2022
At vam to pada.
Cvrcka hraju 38 let.

A dalsi  Slava 607 907 978
mkslava@centrum.cz

CVRCKARSKY WEB
http://cvrcek.4fan.cz/
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DODATKY:
1: Veskeré opravy, ptipadné sefizeni stolu po telefonu, konzultuji na tel. +420 607 907 978
nebo mail: mkslava@centrum.cz

VYCHYTAVKY:

1: Pokud sttl ptenasite, tak zasadn¢ v podpazdi nebo za nohu. Nepienasejte ho uchopenim za mantinely.

2: Hra cvrcek ma nékolik choulostivych mist, kde se da poskodit a tim padem se s nim neda hrat, tak jak by se
mohlo.

A: Kazdé sklo se da rozbit. Vyména je pomérné jednoducha. OdSroubuji se mantinely a sklo o sile 4 mm a
rozméru dle desky, na kterém je sklo polozené, se vyméni. Opatrné Sroubovat vruty do mantineld aby se
dievo nestrhlo nebo neprasklo. Sklo se pak musi, v mistech kudy jezdi cvréek a tam kde stoji kuzelky
ptebrousit — brusny papir pro brouseni pod vodou zrnitost 320 az po prvnim piebrouseni se pouziva zrnitost
240. Pfi brouseni pozor na hluboké ryhy ve skle. Pfi brouseni je nutné pouzit vodu nebo okenu. Sklo se
brousi proto, aby cvrcek na hladkém skle neklouzal. Cvréek musi stale stoupat a po dotyku s kuzelkou Vv jeji
horni ¢asti, pfi neprudkém hodu nesmi uklouznout. Pouze udéla vinku a pak pokracuje dal smérem
k zadnimu mantinelu. Popis brouseni skla — viz vyse.

B: Nejchoulostivéjsi na celé hie je cvok na cvrékovi. Pokud upadne na dlazdice, miize se promacknout
nebo i posunout z osy. Takto poskozeny cvrcek, poznate jednoduse. Pii hodu cvaka, nejede plynule,
fajtka (tim ¢im se cvrcek roztaci) pii hodu kmitd. S takto poSkozenym cvrckem je hra mizerna.

Opravu nebo vymeénu cvoku, bych nedoporucoval provadét. Bohuzel ani po telefonu vam neporadim jak
cvok opravit. Kazdy cvréek je svym zpisobem original (ru¢ni prace) a proto opravu provedu sdm.

Po telefonu je mozno se dohodnout jak to provedeme.

Poskozeni cvoku se dé predejit tim, Ze v misté kde se hraje, si na podlahu date tenky koberec nebo lino.

3: Z novych kuzelek a cvréka mize vzlinat mastnota. Tuto mastnotu je nutné utfit napt. papirovym ubrouskem.
Je to nutné proto, aby se nemastilo sklo a tim padem cvok — aby cvréek neuklouzaval po skle. Mastnota
casem sama prestane vzlinat.

4: Postaveni cvrcka na hracim stole pfed hodem. Pokud hra¢ nechce zdmérné cvrcka pii hodu podtacet, ale
posilat ho rovn€ nebo smérem nahoru, tak by mél mit cvrcka kolmo ke stolu, na kterém je hraci deska
postavend. Cvréek se pfed hodem nestavi kolmo ke sklu hraci desky z divodu podtaceni.

5: Postoj hréace pii hie. Mnoha hracim vyhovuje, Ze si poodstoupi od stolu, levou rukou se opie o sttil nebo o
koleno a s téméf natazenou rukou roztaci cvréka. Nektefi hraci stoji téméft u stolu — pokud hrajete pravou
rukou, je dilezité mit loket co nejbliZe u téla. To proto, aby palec, ktery roztaci cvréka, nerozto€il cvrcka
smérem dolu, ale smérem do zadniho horniho rohu. Kazdy hra¢ si najde takovou pozici, jakd mu nejvice
vyhovuje. Kazdému hraci vyhovuje jiny postoj. Pokud hra¢ méni postoj pii roztaceni cvrcka, miize se mu
stat to, Ze nemd vyrovnané hody — kazdy hod ma jinaci.

6: Pro cvrcky vyrobené od roku 2022 - pokud stul, na ktery hru cvréek polozite, srovnate vodovahou v obou
smérech do cca nuly, tak je hra cvrcéek pripravena ke hie. Neni nutné dale cvrcka sefizovat nebo opravdu
minimalné. Pokud chcete mit stil sefizeny na opravdu vynikajici hru, tak spodni kuzelku by mél cvréek
zasahnout témért ze shora — takze doladit podle navodu - sefizeni stolu viz vyse.
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8.

KAPITOLA SAMA O SOBE — JAK HRAT CVRCKA PO CTYRICITCE

Zacina to vlastn¢ uz od plinek. Pokud jste tak Sikovni, a umite si omotat kolem prstu maminku, mate témef
vyhrano. A které miminko to vlastné neumi? Pak uz neni takovy problém si omotat kolem prstu prvni lasku a
nasledné i manzelku. Cvrcka mlizete hrat samoziejmé doma za peci, ale atmosféru hosptidky nikdy nenahradite.
A to je ten zakladni kdmen urazu. Ti nejst’astnéjsi maji za manzelku hospodskou a neni viibec co fesit. Vzdyt’ ji
v hospodé musite ob¢as pomahat, no a co si budeme povidat nejvétsi pomoc je byt pritomen. Ti nejrozumnéjsi
nauci svoji manzelku cvrcka hrat a mate taky vyhrano. A pokud dopustite, ze si vds omota kolem prstu
manzelka, tak cvrcka hrat asi nikdy nebudete. Pokud se pfes tyto nastrahy dostanete a alespoii jednou tydné se do
hospudky na cvrcka dostanete, tak v hrani uz nic nebrani. Pokud jiz néjaké ty hospodské aktivity mate a mate
problém prosadit dalsi den (vecer) v tydnu v hospuidce, kupte ji pocitac s internetem. V nékterych piipadech
postadi i pleteni, pak ji do toho stale kecejte a véite, ze nakonec vas do té hosptdky posle sama. Poditejte s tim,
ze 1 kamaradi maji stejné problémy, tak nevahejte a pomozte jim, sdm cvrcka hrat nemtizete. Cvrcka nemusite
hrat jen v patek a o kotalky. Cvrcka mizete hrat vzdy, kdy je v hospidce otevieno a kdy maji pivo. Jedna mala
koralka stoji v dnesni dob¢ skoro stejné jako jedno malé pivo. Takze kdyz budete hrat o pivo, tak druhy den
muzete jit s ¢istou hlavou do prace. Pieci jen je vam Ctyficet let tak nic nepfehanéjte. V kazdém ptipadé je tato
hra o citu a tak kdyz budete pit alkohol, cit ztracite. Kdo alkohol pije stiidmé - vyhrava. Kdyz jste se tedy dostali
k samotné hie, tak nikam nechvatejte. Hazejte hody rozvazné a tim budou i piesnéjsi. Kazdy bude fikat ,, no jo
No ten uz je starej, ten vi jak na to*. Piesto spad hry nezdrzujte. S takovym ,,pomalikem* nikdo hrat nebude. Na
toaletu chod’te hned jak dohézite. Nejhorsi je, kdyz na vas ostatni museji ¢ekat, kvili vaSemu Spatnému drzeni
moce. Taky se vyvarujte exhibicim, co si budeme povidat, ruce se vam zacinaji klepat. Pokud tento tfes maji i
ostatni spoluhraci a mate problém postavit kuzelky, vymyslete si néjaky automaticky stavé¢ kuzelek. (Pokud se
tak stane, tak o takovém zatizeni bych byl rad informovan.) Pokud i pfesto po exhibicich touzite, tak jen pred
absolutnimi amatéry. Ti nepoznaji, jestli néco délate schvalné nebo za to jiz nemuzete. Ve hie se nikdy
nehadejte. Stejnak mate uz Spatné oci a jedna kuZelka sem nebo tam, v dal§im kole hodite do plnych o tu jednu
hadavou, nerozhodnou vic. Pokud cvréka jesté nehrajete, tak nevahejte. Jen par vyvolenych ma vic jak ptlku
zivota pted sebou. A tu prvni jste uz prosvihli.

AT VAM VSEM, TO PADA.

PS: Rada pro Zeny, které maji doma vasnivého cvrckare. Naucte se cvrcka taky hrat a ukazte mu, Ze jesté neni
v této hie borec. Cvréek se i pro Vas brzy stane vasni. Zeny jsou velice dobré hracky a neni jich malo.

Clovék je uz od ptirody tvor hravy, tak si hrajte!



PRO CVRCKARSKE FAJNSMEKRY

DIGITALNI UHLOMER — NA PRESNE NASTAVENI UHLU HRY CVRCEK.

Cvrcka polozime na stil, thlomér umistime k mantinelu doprostied piedni strany (piedek stolu je tam, kde
roztaime cvrcka) a setfizovaci Srouby pouzijeme na nastaveni do pozadovaného uhlu 5,4°. To samé udélame
na zadni stran¢. Pouzijeme k tomu pravy zadni sefizovaci Sroub. Pak hazime cvrckem od spodniho mantinelu
na spodni kuzelku, az kuzelku oliznutim seshora cvréek shodi.

Je nutné Stelovat oba ptedni sefizovaci Srouby najednou, abychom si nerozstelovali bo¢ni naklon. Kdyz stiil
na predni stran¢ zvedame, bude cvrcek vice stoupat a naopak.

Doptedny uhel - vlevo - by mél byt od 2,2° do 2,7°.

Boc¢ni thel by mél byt od 5,4° do 5,9°.

Vodovahu vzdy nechame nékolik vtetin uklidnit. Dv€ stejnd méfeni znamenaji, ze se nastaveni povedlo.

Vétsinou je thel na zadni strané stolu o néco vét§i nez na predni strané. Vznika to tim, Ze pravym zadnim
sefizovacim $roubem ladime pfilisné $plhani cvréka, pokud to nelze udé€lat pii sefizovani dopfedného uhlu.

Cerstvé obrouseny cvok a sklo = cvréek vice stoupa.

Ojety cvok do hladka jakoby lehce podkluzuje a tim padem méné stoupd. Toto se da vytesit lehkym
ptebrouSenim cvoku smirkem 320 nebo navlhéenim cvoku. Pomiize taky piebrouseni navlhéeného skla
smirkem 240.

Cim vétsi naklon stolu, tim vétsi je pravddpodobnost uklouzavani cvréka po skle.

PRIBLIZNE NASTAVENiI VHODNYCH UHLU HRY CVRCEK BEZ POMOCI
DIGITALNIHO UHLOMERU

Vhodné uhly Ize pfibliZzné nastavit i bez digitalniho thloméru.

Stal, na ktery chceme hraci desku polozit, musime mit vodorovny v obou smérech. Toho dosdhneme béznou
vodovéhou.

Pak si nastavime vysky nohou. Pfedni noha je v misté, kde rozta¢ime cvrcka a zadni noha je v misté kde
stoji kuzelky. Méfime uprostied nohou od vrchni hrany mantinelu a rovnobézné s bokem mantinelu pomoci
posuvného métitka — tyCka hloubkoméru musi mit vykrojeni smérem ven od mantinelu - ne u mantinelu.
Leva zadni noha = 37 mm — nelze sefizovat

Prava zadni noha = 83,3 mm

Leva ptedni noha = 62 mm

Pravé pfedni noha = 103,4 mm

Prvné zmétime levou zadni nohu, kterd nema setizovaci Sroub. Tato noha miize mit jinou vysku, nez je zde
uvedeno. Podle vysky této nohy bud’ ubereme, nebo ptidame rozdil u ostatnich nohou. Napiiklad - pokud bude
leva zadni noha o 3 mm vyssi, tak ostatni nohy budou taky vyssi o 3 mm.

Pak uz postupujeme klasickym zptisobem sefizovani stolu.

Postavime se za stil a pied startovni ¢aru, co nejnize, Gpln€ ke spodnimu mantinelu, postavime pravou rukou
cvréka. Lehce, pomalicku rozto¢ime cvréka a ten by mél spodni kuzelku trefit v horni poloving jejiho biicha —
nejlépe ji jen oliznout ze shora tak aby kuzelka spadla. Pokud jede cvréek moc nizko, vyto¢ime par otoCkami
levy piedni soucasné s pravym piednim sefizovacim Sroubem. Pokud cvréek jede moc vysoko, bud’ zato¢ime
levy pfedni soucasné s pravym prednim Sroubem a pokud uz levy piedni nejde snizit, vyto¢ime pravy zadni
Sroub. Pfedni sefizovaci Srouby se musi vytacet a nebo zatacet soucasné aby jste si nezménili dany thel.
Stale musite kontrolovat, aby se stiil nekolébal. Kolébani stolu se zasadn¢ ladi jen pravym pirednim

Sroubem.

Pak uz by mél byt hraci stil setizeny do velice slusné hratelné podoby.

Takto nastaveny stiil ma ptiblizné tyto uhly: na levé stran¢ 2,30°; veptedu 5,40°; vzadu 5,50°



10.
PRO TY CO SI RADI ZAHRAJI S PRATELI A Z JAKYCHKOLIV DUVODU
NEMOHOU BYT SPOLU V HOSPUDCE

ONLINE HRA

Informace pro ty, ktefi mate cvrcka doma a moc vas nebavi hrat sami.

Ackoliv to na prvni pohled vypadalo, Ze to nebude moc fungovat, ze to tu touhu si ve vice hra¢ich zahrat nemuze
ukojit, tak to nakonec vypadd v ramci moznosti na zajimavou hru.

Prost¢ jde si zahrat cvrcka online.
Domluvili jsme se na hie ve tfech dvojicich, na tiech stolech, na tfech riznych mistech.

Spojili jsme se jak obrazem, tak zvukem pomoci facebooku a v ném pomoci messengeru, kde jsme si vytvofili
skupinu. Dva z nas pouzili na snimani stolti klasickou webkameru a jeden snimal svij stiil pomoci webkamery
na notebooku. Kazdy mél na svém monitoru spustény obraz ze dvou vzdalenych stoli.

Pro komfort a rozumnou velikost obrazu na monitorech jsme hrali ve tiech dvojicich s tim, Ze jsme méli kazdy
obraz ze dvou vzdalenych stolii. Monitory bézné velikosti zvladnou ve slu$né velikosti a kvalitn¢ pienéset 2
online videa, ale §lo by to ur€ité i ve vétsim poctu. Hrali jsme ve dvojicich. Jedna dvojice byla ve Strmilové,
druha v Jindfichové Hradci a teti v Ceskych Budé&jovicich. Prvni hru hraji dvojice, které jsou spolu u jednoho
stolu s tim, ze druhy hra¢ dohazuje ptipadny zbytek stojicich kuzelek po prvnim hraci.

V dalSich hrach hraji spolu dvojice, které jsou u rliznych - vzdalenych stolech s tim, Ze druhy hra¢ si musi na
svém stole postavit ptipadny zbytek stojicich kuzelek po prvnim hréci a ten prvné dohrat aby si mohl postavit
celé pole kuzelek. Jako vzdy kazdy hra¢ ma tfi hody.

Rozpisy pro online hru v Sesti hracich pro tfi dvojice na tfech stolech. Kazda dvojice hraje u jednoho stolu —
vzdy pfi prvni hie rozpisu hraji spolu dvojice, které hraji u jednoho stolu. Ve druhém rozpisu hraji dvojice

V opacném potadi. Dvojice jsou v rozpisech poskladané tak, aby hraci hrajici u jednoho stolu nehrali kromé
prvnich her rozpist hned za sebou. Je to proto, abychom se nezdrzovali stavénim kuzelek. Kazdy hra¢ hned jak
dohraje, postavi plné pole kuzelek. Stil je tak pfipraveny na dal§iho hraée — pro dalsi hru. Casové je to takto
nejméné naro¢né i kdyz hraji spolu hraci ze dvou vzdalenych mist a druhy po prvnim dohazuje ptipadny zbytek.
Jen si druhy hra¢ odstrani z pfedem postavenych kuzelek ty, které po prvnim hraci ptipadné zlstaly. Timto
zpisobem jdou hrat rozpisy pro 4, 5 a 6 dvojic. Pokud by jste chtéli hrat rozpisy pro 7 nebo 8 dvojic, tak by to
predpokladalo to, ze by u jednoho stolu hraly dvé dvojice, tedy ti'i nebo ¢tyfi hraci nebo by jste museli vyzkouset
jak by to vypadalo na monitorech, kde by bylo vice online zaznami jak dva. Pfi lichém poctu dvojic vzdy jeden
hrac¢ hraje za dva hra¢ = ma Sest hodl a samoziejmé dohazuje i zbytek kuzelek, ktery mu po prvni trojici hodd
zustane stat. KdyZ hraje samotny hrac¢ a hodi v prvni trojici hodl devitku na jeden hod a ve druhé trojici hodii
také, tak se to nepocita jako double piipadné hattrick, pokud mu to takto padne. Toto vS§e snima obrazove
webkamera a zvukové mikrofon. TakZze vidime, kdo a jak hraje a normalné si pfi tom povidame. VSe v redlném
case.

Takovato online hra je pomérn¢ zajimava a dokaze témét pobavit jako hra v hosptadce. Full HD webkamera
prenasi video v opravdu paradni kvalité.

Online hra ve dvou dvojicich na riiznych mistech je velice svizna = mé spad.

Ma to jedinou nevyhodu. Musite se obsluhovat jen sami ve dvojici. Nemyslim tim jen stavéni kuzelek, ale 1
nalévani piva, souprav kotalek za devitky na jeden hod, vafeni kdvy atd. Taky se muze stat diky Spatné rychlosti
internetu to, ze zvukove je to redlné, ale obraz miize byt zpozdény. Vyzkouseli jsme hrat Ctyfikrat v rizné dny a
v jednom piipad¢ jeden ze tii dvojic vidél na svém monitoru obraz zpozdény o nékolik vtefin.

V priloze posilam rozpisy, vzor jak zapisovat v tabulkach, kdyz se hraji rozpisy a tabulky do kterych se daji
zapisovat vysledky. Sta¢i jen misto ¢isel 1+2 atd. zapsat zkratky jmen. Tabulky mohu poslat mailem — ty se pak
daji pted tiskem upravit — vymazat ¢isla a doplnit zkratky jmen.
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ONLINE PRVNI ROZPIS PRO 5 NEBO 6 HRACU ONLINE DRUHY ROZPIS PRO 5 NEBO 6 HRACU

ROZPIS PRO 5 ROZPIS PRO5
NEBO 6 HRACU NEBO 6 HRACU
12 | 34 | 5.6 2;1 | 43 | 65
4:5 13 | 26 3;1 | 54 | 62
3:6 | 25 41 52 | 6,3 14
6;1 42 | 5.3 2:4 | 1.6 @ 35
23 1 64 | 15 3;2 | 51 | 4.6
cca 135 min. cca 135 min.

ONLINE PRVNI ROZPIS PRO 4 HRACE ONLINE DRUHY ROZPIS PRO 4 HRACE

ROZPIS ROZPIS
PRO 4 PRO 4
HRACE HRACE
1:2 3:4 2;1 4:3
2:3 4:1 1:4 3:2
3:1 2:4 4:2 1:3
cca 60 min. cca 60 min.

Vzor zapisu rozpisu

11234 5|6

CR 1. 1. 2 3 Mo, S | Ni| Sl | Mi| Le
Mos | Nisl | MiLe|sIMi [MoNi| Ste | NiLe| sMi [siMo | LeMo| SIS | MiNi| SNi | Lesi |Mom Pl vl el el B )
@ |5 18|25 2|32 s | 27| 5y 21| 27|34 2% 191 | 209 | 183 | 175 | 170 | 196
27 | 25 | 33| 25 | 25 | (35| 26 | 26 | (25| 26 | (26 | 26 | 27 | 23 | 39 118 | 120 | 102 | 118 | 120 | 102
541 50 | 511 50 1 50 | 67 § 51 | 58 | 50 | 53 | 53 | 53 | 61 | 56 | 61 309 | 329 | 285 | 293 | 290 | 298
(27 |25 | 27 |25 | 33 )34 | 27 | (385 | 25 |(36) 22 | 27 ] 25 | 27 | 22 114 | 102 | 105 | 102 | 105 | 114
8L | 75 | 78 | oo | oo | oo | 78| B8 | 5|80 75| 80| 8 | 8 83 423 | 431 | 390 | 395 | 395 | 412
27 | 25 | 17 24 | 32 (A3 25 | (20| 25 | 301|135 @ 108 | 116 | 116 | 118 | 108 | 118

531 | 547 | 506 | 513 | 503 | 530
108 100 95 102 120 118 114 102 105 116 118 108 2. misto |1. misto | 5. misto | 4. misto | 6. misto |3. misto

Hrali jsme &isty rozpis, protoze nebyla horsi hra jak na 4 kola 100 kuzelek. Uhrali jsem 3x étveredek = v§ichni nahazeli 100 a vice kuzelek.
34x 9nalhod- Mo - 9x; S - 6x; Mi - 6x; SI - 6x; Ni - 4x; Le - 3x
Double- Sl -1x ;Hattrick- Mo-1x ;Sorok- SIMo - 43

:Na3sto- SLe -101
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tabulka pro zdpis rozpist pro 4 hrace

4 rozpisy na 1 veder 1 3145
142 | 3+4 | 2+3 | 4+1 | 3+1 | 2+4 2+1 | 443 | 1+4 | 3+2 |4+2 | 143
1+2 | 3+4 | 243 | 4+1 | 3+1 | 2+4 2+1 | 4+3 | 1+4 | 3+2 | 4+2 | 1+3
X 9nalhod-
Double- ‘Hattrick- :Sorok- ‘Na3sto- :Sesterak-
4 rozpisy na 1 vecCer 1 3 4 5
x 9nalhod-
Double- :Hattrick- :Sorok- :Na3sto- :Sesterak-




tabulka pro zdpis rozpist pro 5 nebo 6 hract

2 rozpisy na 1 veger 1 3145
142 | 3+4 | 5+6 |445 | 1+3 | 2+6 | 3+6 | 2+5 [4+1 6+1 | 4+2 | 543 | 2+3 | 6+4 | 145
2+1 | 443 | 645 | 3+1 | 5+4 | 6+2 | 5+2 | 6+3 |1+4 2+4 | 146 | 345 | 3+2 | 5+1 | 4+6
X 9nalhod-
Double- ‘Hattrick- :Sorok- ‘Na3sto- :Sesterak-
2 rozpisy na 1 veder 1 3145
X 9nalhod-
Double- :Hattrick- :Sorok- :Na3sto- :Sesterak-
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